ALTALANOS VERSENYSZABALYZAT
1. Altaldnos informaciok

1.1 A verseny célja

Az OPUS TITANOK az az OPUS ENERGETIKA véllalatainak (OPUS TIGAZ Zrt., OPUS TITASZ Zrt.,
OPTESZ OPUS Zrt.) kozos, tarsadalmi felel&sségvallalds jegyében inditott, kdzépiskolasokat
célzd, szakmai versenysorozata. A program jelmondata az energiatudatossag

II’

népszerUsitésére: ,Ti vagytok a jovO energidja

A program célja a tehetséges tanuldk 6sztonzése, ismereteik b&vitése. Az OPUS TITANOK
lehetOséget biztosit a versenyt szervez§ tarsasagok megismerésére, mindemellett a véllalati

munkaer® utanpdtlasanak forrasa is.
1.2 A verseny koncepcidja

A versenysorozat harom fordulés, mindhdarom forduld energetikdval, energiatudatossaggal,
fenntarthatdsdggal kapcsolatos feladatokbol  all. A versenyen valé részvétel

projektcsapatokban torténik, amely 6sszesen 4 fOb6I — 3 didakbdl és 1 pedagdgusbal all.

Az elsb két forduld online formaban zajlik és pontokat gyUjtenek a résztvevd csapatok. Az
elsé forduléban kapott pontszamok alapjan a legjobb 32 csapat jut tovabb a masodik
forduldba. Az els6 két forduldban egyittesen a legtobb pontszamot elért 8 csapat jut be a
harmadik forduldba, azaz a dont6be, amely mar 2 napos jelenléti formaban kerdl

megrendezésre.

2. RésztvevOk kore

2.1 Teruleti szempontok

A versenybe kizarélag Magyarorszag terlletén m{ikodd iskoldkbdl lehet nevezni.
2.2 Csapat és korosztaly definiciok

e Averseny9.,10.,11., 12., évfolyamos kozépiskolai tanuldknak szol.

e Egy csapat maximum 4 f6bdl allhat, ebbdl 3 didk és 1 pedagdgus.



e Egy csapat egy projekttel versenyezhet az OPUS TITANOK versenyfelhivas keretein
belil.
e Egy tanuld csak egy csapatnak lehet a tagja.

e Egy pedagdgus tobb csapattal is jelentkezhet.
2.3 Intézményi megkotés
Ugyanabbdl az intézménybdl tetsz6leges szamu csapat nevezhet.
2.4 Csapat Osszetételének megvaltoztatdsa
A benevezett csapat dsszetételén a verseny soran tilos valtoztatni.

Amennyiben méltanyolhato kiilsé ok miatt (pl. baleset, betegség) a verseny idején a csapat
valamely tagja tartdsan akadalyoztatva van a részvételben, a verseny Kkiiréja irasban
engedélyezheti a felmentést az adott csapat szdmara jelen pont kdtelme alél. A felmentést a
csapatnak irdsban, elektronikus formaban kell eljuttatni a verseny kiiréjanak. A kérelmet

indokolni kell.
3. FelelBsségi korok, 6nallé munkara vonatkozo szabalyok

3.1 A csapatok fair-play szabdlyait figyelembe véve becsiletesen kell, hogy versenyezzenek
és tisztelnilik kell mas csapatokat, a csapatokat kisérd pedagdgusokat, szlil6ket, a zsliriket és
versenyszervezOket. Az OPUS TITANOK versenyén valé részvétellel a csapatok és a
csapatvezetSk elfogadjdk az OPUS TITANOK verseny irdnyelveit, torekszenek a

kérnyezettudatos viselkedésre.

3.2 A projekt gyakorlati elkészitését kizardlag a versenyre benevezett csapat eredeti tagjai
végezhetik. A pedagdgus feladata a csapat szervezeti irdnyitdsa, koordinalasa és a tanuldk
altal végzett feladatok mentoralasa, tamogatasa. A szabaly érvényes az el8késziiletekre,

online forduldk palyazati anyaganak kidolgozasara és a jelenléti verseny napjaira egyarant.

3.3 A jelenléti verseny sordn a versenyterileten 1évd targyak, eszk6zok, anyagok, vagy mas
csapatok projektmunkdinak, bemutaté anyaganak moddositdsa vagy rongalasa szigordan

tilos!



3.4 A feladatok megoldasa soran felhasznalt kiils&s anyagok, szakirodalom vagy inspiracios
forras feltliintetése kotelez6! A bemutaté anyaga, a makett, nem lehet egy, akar az interneten

is fellelhetd mas projekt pontos masolata.

3.5 A feladatok megoldasdhoz nem alkalmazhaté olyan megoldas, ami egy, a versenyen
résztvev® masik csapat megoldasaval megegyez8, vagy ahhoz hasonld és egyértelmlien nem

a vizsgalt csapat munkaja.

3.6 A versenybe nevezett csapatoknak onalléan kell dolgozniuk. Kiilonb6z6 csapatok nem
dolgozhatnak 0Ossze, nem oszthatjdk meg sajat projektjik Otleteit, megoldasait mas

csapatokkal, nem vehetnek at informacidkat, adatokat, 6tleteket mas résztvevd csapatoktdl.

3.7 Ha az ebben a szabalyzatban talalhato szabalyok barmelyikét megszegi egy csapat, akkor

a zsUri dontése alapjan az alabbi szankcidk kozul kaphat a csapat:

® Szabalyszegés esetén a csapatot 50%-0s pont levonassal lehet sujtani.
e A csapat nem juthat tovabb a verseny kovetkez forduléjaba.

® A csapatot azonnali hatallyal kizarjak a versenybdl.
4. Hivatalos kapcsolattartds, altaldnos versenyszabalyok hatdlya

A verseny ideje alatt a benevezett résztvevOk az info@opustitanok.hu e-mail cimen keresztul

tehetnek fel tisztdzo kérdéseket a feladatokkal és/vagy versenyszabalyzattal kapcsolatban. A

feltett kérdésekre adott valaszok magyarazzak vagy kib&vitik jelen szabdlyokat.

Amennyiben a weboldalon taldlhaté versenyfelilileten, egyes forduléknal specidlis szabalyok
jelennek  meg, azok kibBvitik, Ujradefinidljdk és  felulirjdk az  ALTALANOS
VERSENYSZABALYZAT-ban foglaltakat. A verseny szervez&i a specidlis szabalyokrél e-mailben
is értesitik a résztvev® csapatokat. A csapatok szamara kotelezd elolvasni és figyelembe

venni ezeket a szabdlyokat is!
5. Versenyforduldkra vonatkozé specidlis szabalyok

5.1 A verseny meghirdetése és a jelentkezés menetére vonatkozd szabalyok

5.1.1 Az OPUS TITANOK versenysorozat adott tanév januarjaban keriil meghirdetésre, és

adott tanév tavaszi félévében zarul a harmadik forduléval.


mailto:info@opustitanok.hu

5.1.2 A jelentkezés menete kizdrélag a weboldalon keresztiil torténhet. Mas Uton leadott

jelentkezést a szervezOknek nem all modjukban elfogadni.

5.1.3 A jelentkezést csak a regisztracids felileten megadott kételezd adatok megaddsaval

lehet elfogadni.

5.1.4 A regisztracid kitoltésével egyidejlleg a jelentkez6k az altalanos versenyszabalyzatot is

elfogadjak.

5.1.5. Az adott csapat nevében eljaro regisztraciot végzd személy felel&s azért, hogy a csapat
tagjait érintéen a részvételhez sziikséges valamennyi hozzajarulds és nyilatkozat irasban,
utdlag is igazolhatéan rendelkezésre alljon. Ideértve kilondsen a regisztraciohoz kapcsolddéd
hozzajarulasokat, a versenyen készilt felvételeken vald szerepléshez, valamint azok
felhasznalasahoz adott hozzajaruldsokat, tovabba — kiskoru résztvevOk esetén — a szulbi vagy
torvényes képvisel6i nyilatkozatokat. Az adott csapat nevében eljard regisztraciot végz6
személy felelGs azért, hogy amennyiben van olyan csapattag, aki a fényképek készitéséhez
nem jarult hozza, errQl el6zetesen tajékoztassa a szervezOket. A verseny szervez8inek nincs
rahatdsuk ezen hozzajarulasok beszerzésének folyamatara, azok meglétének biztositdsa nem

tartozik a szervez&k hataskorébe, és nem a szervezdk felel6ssége.

5.1.6 A regisztracio bekildését kévetben a csapatok kapnak egy visszaigazold e-mailt,
amelyben megkapjak az egyedileg generalt, OPUS TITANOK azonositéjukat is. Ezzel (és

jelszéval) tudnak bejelentkezni a felhasznaléi fellletre.

5.1.7 Az aktiv forduldban mindig csak azok a csapatok férnek hozza a fordulds feladatokhoz,
akik regisztraltak a regisztracids id6szakban. Az azonositéval és a jelszéval belépve az adott
fordulé oldalan elérik a feladatot. Az elért pontszdmok is az azonositdkkal és a

csapatnevekkel egyttt keriilnek majd kihirdetésre a vallalat weboldalan.

5.1.8 Mind a feladatokat, mind a bekiildést csak a regisztralt csapatok Iathatjak. A feladatsor

mellett instrukciok is kikeriilnek a forduld oldalara a forduld szabalyaira vonatkozdan.

5.2 Az els6 forduldra vonatkozd szabalyok

5.2.1 Az els6 forduld online forméban zajlik. A csapatok az OPUS TITANOK weboldalon
keresztil kapjdk meg a feladat pontos leirdsat és kovetelményeit, valamint ott toltik fel

elkésziilt palyamunkdjukat.



5.2.2 A forduld (temezését, feladatok beadasi hataridejét jelen versenyszabalyzat

Utemezésre vonatkozd fejezete tartalmazza.

5.2.3 A bekildési hatérid6t kovetd napokban, a beadott palyamUveket 2 tagi szakmai zs(ri

biralja el. A 2 zs(ritag altal megitélt pontszamok atlagolédnak.

5.2.4 Az els6 forduld végén kialakuld pontszamok alapjan, a legeredményesebb 32 csapat jut
tovabb a masodik forduléba. A tovabbjutd csapatok listajat a zsliri az OPUS TITANOK verseny

weboldalan teszi varhatdéan 2026. februar 16-an.

5.3 A masodik forduldra vonatkozé szabalyok

5.3.1 A méasodik fordulé online formaban zajlik. A csapatok az OPUS TITANOK weboldalon
keresztil kapjak meg a feladat pontos leirdasat és kovetelményeit, valamint ott toltik fel

elkészilt palyamunkajukat.

5.3.2 A forduld (temezését, feladatok beaddsi hatdridejét jelen versenyszabalyzat

Utemezésre vonatkozé fejezete tartalmazza.
5.3.3 A bekildési hataridot kovetd napokban, a beadott palyam(veket 2 tagu szakmai zs(ri
birdlja el.

5.3.4 Az els§ és a masodik forduldban kapott pontszamok 6sszeadddnak, a legtobb
pontszamot elért 8 csapat jut tovabb a harmadik forduléba, azaz a dont6be. A végsd
(kumulalt) pontszdmok alapjan felallt rangsort tartalmazé tablazat az OPUS TITANOK

weboldalon lesz elérhetd, amelyrdl e-mail értesitést is kapnak a csapatok.

5.3.5 A verseny soran a csapatok altal értékelésre megosztott palyamunkakat a verseny

szervezOje publikalhatja sajat weboldalan, social fellletein.

5.4 A harmadik forduldra vonatkozé szabalyok

5.4.1 A versenysorozat tavaszi, végs® forduldja a tovabbjutott 8 csapat, azaz a dontBsok

szdmdra megrendezésre keriil az OPUS TITANOK szakmai napok.

A rendezvény helyszine: Eger, OPUS tanpalya és oktatéterem



5.4.2 A csapattagokra minden koérdlmények kozott érvényes az adott helyszin hatalyos
hazirendje és az OPUS TITANOK versenysorozat Altaldnos Szabdlyzatdban foglaltak ide

vonatkozo részei.
5.4.3 Biztonsagi el6irasok

A harmadik forduldban résztvevOk a helyszinen kotelezd balesetvédelmi és t(izvédelmi
oktatdson vesznek részt. Kotelesek az elhangzé balesetvédelmi elGirdsokat szigordan

betartani a helyszinen tartdzkodas teljes ideje alatt.
5.4.4 A harmadik forduld 2 versenynapbdl all.

5.4.5 Az elsé versenynapon a csapatok kilonb6z6 élmény- és szakmai programokon
vehetnek részt, illetve csapatverseny feladatokat oldanak meg. A csapatverseny feladatok

eredménye beleszamit a dontd végs® eredményébe.
5.4.6 A masodik versenynapon a csapatok sajat projektjlik prezentaciéjat tartjak meg.

5.4.7 A csapatok a feladatban szerepl6 bemutatéhoz minden felszerelést, szoftvert és

hordozhaté szamitégépet maguknak kell biztositaniuk a versenyre.

5.4.8 A szakmai zsUri tagjai kérdéseket tehetnek fel a csapatok szamara. A prezentdcio és a

kérdésekre adott valaszok alapjan a csapatok pontszamot kapnak.

5.4.9 A prezentacidk el6adasat kovetben, a pontok Gsszesitése utan, Unnepélyes keretek
kdzott sor keriil az OPUS TITANOK versenysorozat eredményhirdetésére, a dijak kiosztasara,
és a versenysorozat zarasara. A kapott pontszamok alapjan az elsé harom helyen végzett

csapatok részesilnek dijazdsban.

5.4.10 A szallas és az utazas koltségeit a verseny szervezOk biztositjdk a dont6be jutott

csapatok szamara, amelyek részleteir6l e-mailben tajékoztatjak a versenyzBket.
6. Versenysorozat Utemezése, hatariddk
Regisztracids id6szak

® 2026. januar 12- februar 6.

|. forduld



e 2026. januar 12. - els6 fordulo feladatanak meghirdetése
® 2026. februar 9. - els6 fordulé feladatanak beadasi hatérideje
e 2026. februar 16. - I. fordulé eredményeinek kozzé tétele

II. forduld
® 2026. februar 16. - II. forduld feladat részleteinek meghirdetése
® 2026. marcius 9. - feladat bekiildésének hatarideje
® 2026. marcius 18. - Il. fordulé eredményeinek kozzé tétele, tovabbjutott csapatok
kihirdetése
[ll. forduld

e 2026. marcius 18. - OPUS TITANOK szakmai napok programtervezetének ismertetése,
palyamunka elkészitésére vonatkozé felhivas kikiildése a csapatok szdmara

® 2026. aprilis 17.: 1ll. - fordulé kreativ feladatanak beadasi hatarideje

e 2026. aprilis 23-24. - OPUS TITANOK szakmai napok és dont®

Az itt feltintetett hataridGk minden esetben azt jelentik, hogy az adott nap 23:59:59-kor
automatikusan lezarasra kerlilnek az elektronikus csatorndkon a feltoltési vagy
adatfeltoltési/mdodositasi lehetBségek. A befejezetlen adatfeltdltés a hataridd mulasztasanak

mindsul.
A szervez6k a datumoktdl valé eltérés jogat fenntartjak!
7. Pontozasra vonatkozo szabalyok

7.1 A pontozast, értékelést az els® két forduld soran 2 tagt a harmadik forduld soran 4 tagu

szakmai zs(ri végzi.

7.2 Mindegyik zs(ritag, minden pontozasi kritériumot értékel és pontoz, minden kritériumra

kotelez6en ad egy pontszamot.

7.3 A zslritagok az alapjan pontoznak, hogy a pontozasi kritériumok megitélésiik szerint az
adott palyam{ esetén hogyan teljesiiltek, a pontszamitds nem a kilonb6z8 csapatok

munkajanak 6sszehasonlitasat jelenti.

7.4 Az egyes kritériumokra adott pontszamok és a kilonboz6 zslritagok altal megitélt
pontszamok atlagai 6sszeadddnak, igy alakul ki az egyes forduldkban elért végsd (kumulalt)

Osszpontszam. A csapatok 6sszpontszama alapjan alakul ki a végsd sorrend.



7.5 A forduldkban tovabbjutott csapatok azonositdkkal és a csapatnevekkel egyitt keriilnek

kihirdetésre a vallalat weboldalan.

7.6 Az els6 forduld végén a kialakuld pontszamok alapjan, a legeredményesebb 32 csapat jut

tovabb a masodik forduldba.

7.7 Amennyiben pontegyenl&séggel a fenti szamnal tobb csapat jutna tovabb a masodik
forduldba a verseny kiiréja fenntartja a jogot, hogy vagy b&viti a tovabb juté csapatok szamat
ugy, hogy minden pontegyenl&séggel érintett csapat tovabbjut, vagy sorsoldssal jogosult

donteni arrél, mely csapatok jutnak tovabb.

7.8 A masodik forduldt kovetben az elsG és a masodik forduldban kapott pontszamok
O0sszeadddnak, a legtobb pontszamot elért 8 csapat jut tovabb a harmadik forduldba, azaz a
dontBbe. A végs® (kumulalt) pontszamok alapjan feldllt rangsort tartalmazé tablazat a

weboldalon lesz elérhetd, amelyrdl e-mail értesitést is kapnak a csapatok.

7.9 Amennyibe pontegyenlOséggel a fenti szamnal tobb csapat jutna tovabb a harmadik
forduldba a verseny kiiréja fenntartja a jogot, hogy vagy b&viti a tovabb juté csapatok szamat
ugy, hogy minden pontegyenl&séggel érintett csapat tovabbjut, vagy sorsoldssal jogosult

donteni arrél, mely csapatok jutnak tovabb.
7.10 A dont6 értékelésének részlet szabdlyait a harmadik fordulé feladatleirdsa tartalmazza.
8. Dijazasra vonatkozé szabalyok

A dontd végén, a pontok Osszesitése utan, lUnnepélyes keretek kozott sor kerll az OPUS
TITANOK versenysorozat eredményhirdetésére, a dijak kiosztasara, és a versenysorozat
zérasara. A kapott pontszamok alapjan az els6 harom helyen végzett csapatok didkjai és
felkészit® tanaraik nagyérték( ajandékutalvanyt kapnak, a dobogds helyen végzett

csapatokat nevezd iskolak pedig pénzbeli jutalomban részesiilnek.

1. helyezett csapat:

. Tanuldk és tanar dijazasa: 200.000 Ft érték( eMAG ajandékutalvany/ csapattag
. Nevez§ iskola dijazasa: 500.000 Ft

Ezen felil a Mészaros Csoport altal mlkodtetett Alapitvany felajanldasa a gyOztes csapat

tagjai részére:



Az Alapitvany vdllalja, hogy anyagi tdmogatdst (6sztondijat) biztosit az OPUS TITANOK
verseny gy&ztes csapata (Tamogatott csapat) - felsGoktatdsi intézményben - tovabbtanuld
valamennyi didkja részére a felGsoktatdsi tanulmanyainak tdmogatasa, elOsegitése és

tehetséggondozas céljabol.

Az Alapitvany tovabba vidllalja, hogy a Tamogatott csapat tagjai részére az 6sztondijat a
tanulmanyi félévek honapjaira biztositja, egy tanéven belll 6sszesen legfeljebb 10 hénap
id6tartamban. Az 6sztondij a felsGoktatasi tanulmanyok aktiv féléveiben, a tanulmanyi
id6szak honapjaira vonatkozik, az alabbi megosztds szerint: az 8szi félév szeptembertdl

januarig (5 hdénap), a tavaszi félév februartdl juniusig (5 honap).

Az 6sztondij kizardlag az els6, alapképzésben (BA/BSc) folytatott tanulmanyok soran, az
alapdiploma megszerzéséhez sziikséges, jogszabalyban meghatarozott képzési iddn beldl

aktiv tanévekben nyujthato.

2. helyezett csapat

Tanuldk és tanar dijazdsa: 150.000 Ft érték( eMAG ajandékutalvany/ csapattag

. Nevezd iskola dijazasa: 300.000 Ft

3. helyezett csapat

Tanuldk és tandr dijazasa: 100.000 Ft érték( eMAG ajandékutalvany/ csapattag
. Nevez§ iskola dijazasa: 150.000 Ft
Do6ntOs csapatok tovabbi résztvevoi:

A 4 - 8. helyen végzett csapatok didkjait és felkészitd tanaraikat kisebb értékli OPUS

ENERGETIKA egyedi termékes ajandékcsomaggal jutalmazzuk.



