ALTALANOS VERSENYSZABALYZAT
1. Altaldnos informaciok
1.1 A verseny célja

Az OPUS TITANOK az az OPUS ENERGETIKA vallalatainak (OPUS TIGAZ Zrt., OPUS TITASZ Zrt.,
OPTESZ OPUS Zrt.) koz0s, tarsadalmi felel6sségvallalds jegyében inditott, kdzépiskolasokat
célzo, szakmai versenysorozata. A program jelmondata az energiatudatossag

'II

népszer(sitésére: , Ti vagytok a jov6 energidja

A program célja a tehetséges tanuldk 6sztdnzése, ismereteik bévitése. Az OPUS TITANOK
lehet6séget biztosit a versenyt szervez6 tarsasagok megismerésére, mindemellett a vallalati

munkaeré utanpoétlasanak forrasa is.
1.2 A verseny koncepcidja

A versenysorozat harom fordulds, mindharom fordulé energetikaval, energiatudatossaggal,
fenntarthatésdggal kapcsolatos feladatokbol dall. A versenyen vald részvétel

projektcsapatokban torténik, amely 6sszesen 4 f6b6l — 3 didkbdl és 1 pedagdgusbal all.

Az els6 két forduld online formdaban zajlik és pontokat gyUjtenek a résztvevé csapatok. Az els6
forduléban kapott pontszamok alapjan a legjobb 32 csapat jut tovabb a masodik forduldba.
Az els6 két forduldban egylittesen a legtobb pontszamot elért 8 csapat jut be a harmadik

forduldba, azaz a dont6be, amely mar 2 napos jelenléti formaban keril megrendezésre.

2. Résztvevdk kore

2.1 Terlleti szempontok

A versenybe kizarélag Magyarorszag teriletén m(ikddé iskoldkbdl lehet nevezni.
2.2 Csapat és korosztaly definiciok

e Averseny9., 10, 11,, 12., évfolyamos kozépiskolai tanuléknak szol.
® Egy csapat maximum 4 f6bdl allhat, ebbdl 3 didk és 1 pedagdgus.
e Egy csapat egy projekttel versenyezhet az OPUS TITANOK versenyfelhivds keretein

belil.



e Egy tanuld csak egy csapatnak lehet a tagja.

e Egy pedagdgus tobb csapattal is jelentkezhet.
2.3 Intézményi megkotés
Ugyanabbdl az intézménybdl tetsz6leges szamu csapat nevezhet.
2.4 Csapat oOsszetételének megvaltoztatdsa
A benevezett csapat dsszetételén a verseny soran tilos valtoztatni.

Amennyiben méltanyolhaté kils6é ok miatt (pl. baleset, betegség) a verseny idején a csapat
valamely tagja tartdésan akadalyoztatva van a részvételben, a verseny kiiréja irdsban
engedélyezheti a felmentést az adott csapat szamara jelen pont kdtelme aldl. A felmentést a
csapatnak irasban, elektronikus formaban kell eljuttatni a verseny kiiréjanak. A kérelmet

indokolni kell.
3. Felel6sségi korok, 6nallé munkara vonatkozé szabalyok

3.1 A csapatok fair-play szabalyait figyelembe véve becsiiletesen kell, hogy versenyezzenek és
tisztelnilk kell mas csapatokat, a csapatokat kiséré pedagogusokat, szil6ket, a zsiriket és
versenyszervezéket. Az OPUS TITANOK versenyén valé részvétellel a csapatok és a
csapatvezeték elfogadjdk az OPUS TITANOK verseny irdnyelveit, torekszenek a

kornyezettudatos viselkedésre.

3.2 A projekt gyakorlati elkészitését kizardlag a versenyre benevezett csapat eredeti tagjai
végezhetik. A pedagogus feladata a csapat szervezeti irdnyitasa, koordinaldsa és a tanuldk
altal végzett feladatok mentoraldsa, tdmogatdsa. A szabaly érvényes az el6késziiletekre,

online forduldk palyazati anyaganak kidolgozasara és a jelenléti verseny napjaira egyarant.

3.3 A jelenléti verseny soran a versenyterileten |évé targyak, eszk6zok, anyagok, vagy mas

csapatok projektmunkdinak, bemutaté anyaganak mdédositdsa vagy rongaldsa szigoruan tilos!

3.4 A feladatok megolddsa soran felhasznalt kiils6s anyagok, szakirodalom vagy inspiraciés
forrds feltlintetése kotelez6! A bemutatd anyaga, a makett, nem lehet egy, akdr az interneten

is fellelhet6 mas projekt pontos masolata.



3.5 A feladatok megoldasahoz nem alkalmazhatdé olyan megoldds, ami egy, a versenyen
résztvevd masik csapat megoldasaval megegyez6, vagy ahhoz hasonlé és egyértelmlien nem

a vizsgalt csapat munkaja.

3.6 A versenybe nevezett csapatoknak 6nalléan kell dolgozniuk. Kiilonb6z6 csapatok nem
dolgozhatnak 0Ossze, nem oszthatjdk meg sajat projektjik Otleteit, megolddsait mas

csapatokkal, nem vehetnek at informacidkat, adatokat, 6tleteket mas résztvevé csapatoktol.

3.7 Ha az ebben a szabdlyzatban taldlhaté szabdlyok barmelyikét megszegi egy csapat, akkor

a zsUri dontése alapjan az alabbi szankcidk kozill kaphat a csapat:

® Szabalyszegés esetén a csapatot 50%-o0s pont levonassal lehet sujtani.
® A csapat nem juthat tovdbb a verseny kévetkezd forduléjaba.

® A csapatot azonnali hatdllyal kizarjak a versenybél.
4. Hivatalos kapcsolattartds, altalanos versenyszabdlyok hatalya

A verseny ideje alatt a benevezett résztvevik az info@opustitanok.hu e-mail cimen keresztiil

tehetnek fel tisztazo kérdéseket a feladatokkal és/vagy versenyszabalyzattal kapcsolatban. A

feltett kérdésekre adott valaszok magyardzzak vagy kibévitik jelen szabalyokat.

Amennyiben a weboldalon talalhaté versenyfeliileten, egyes forduldkndl specidlis szabalyok
jelennek meg, azok kibévitik, Gjradefiniljak és feliilirjak az ALTALANOS VERSENYSZABALYZAT-
ban foglaltakat. A verseny szervezGi a specidlis szabalyokrdl e-mailben is értesitik a résztvevé
csapatokat. A csapatok szamara kotelez6 elolvasni és figyelembe venni ezeket a szabdlyokat

is!
5. Versenyforduldkra vonatkozd specidlis szabalyok

5.1 A verseny meghirdetése és a jelentkezés menetére vonatkozd szabalyok

5.1.1 Az OPUS TITANOK versenysorozat adott tanév janudrjaban keril meghirdetésre, és

adott tanév tavaszi félévében zarul a harmadik forduldval.

5.1.2 A jelentkezés menete kizardlag a weboldalon keresztiil torténhet. Mas Uton leadott

jelentkezést a szervez6knek nem all médjukban elfogadni.

5.1.3 A jelentkezést csak a regisztracios felileten megadott kotelezé adatok megaddsaval

lehet elfogadni.


mailto:info@opustitanok.hu

5.1.4 A regisztracio kitoltésével egyidejlileg a jelentkez6k az altalanos versenyszabalyzatot is

elfogadjak.

5.1.5 A regisztracido bekildését kovetSen a csapatok kapnak egy visszaigazold e-mailt,
amelyben megkapjik az egyedileg generdlt, OPUS TITANOK azonositéjukat is. Ezzel (és

jelszéval) tudnak bejelentkezni a felhasznaléi fellletre.

5.1.6 Az aktiv fordulédban mindig csak azok a csapatok férnek hozza a fordulds feladatokhoz,
akik regisztraltak a regisztracios id6szakban. Az azonositéval és a jelszéval belépve az adott
forduld oldalan elérik a feladatot. Az elért pontszamok is az azonositdkkal és a csapatnevekkel

egyltt kerlilnek majd kihirdetésre a vallalat weboldalan.

5.1.7 Mind a feladatokat, mind a bekildést csak a regisztralt csapatok lathatjak. A feladatsor

mellett instrukcidk is kikerlilnek a fordulé oldaldra a forduld szabdlyaira vonatkozéan.

5.2 Az els6 forduldra vonatkozd szabalyok

5.2.1 Az elsé fordulé online formaban zajlik. A csapatok az OPUS TITANOK weboldalon
keresztul kapjak meg a feladat pontos leirasat és kovetelményeit, valamint ott toltik fel

elkészilt palyamunkajukat.

5.2.2 A forduld Utemezését, feladatok beaddsi hatdridejét jelen versenyszabadlyzat

Utemezésre vonatkozd fejezete tartalmazza.

5.2.3 A bekildési hatarid6t koveté napokban, a beadott palyamdveket 2 tagu szakmai zs(iri

biralja el. A 2 zs(ritag altal megitélt pontszamok atlagolddnak.

5.2.4 Az els6 fordulé végén kialakuld pontszamok alapjan, a legeredményesebb 32 csapat jut
tovabb a mésodik forduldba. A tovabbjuté csapatok listajat a zs(iri az OPUS TITANOK verseny

weboldalan teszi varhatéan 2026. februar 16-an.

5.3 A masodik forduldra vonatkozé szabalyok

5.3.1 A masodik fordulé online formdaban zajlik. A csapatok az OPUS TITANOK weboldalon
keresztil kapjak meg a feladat pontos leirasat és kovetelményeit, valamint ott toltik fel

elkészilt palyamunkajukat.

5.3.2 A fordulé utemezését, feladatok beadasi hataridejét jelen versenyszabalyzat

Utemezésre vonatkozo fejezete tartalmazza.



5.3.3 A bekiildési hatarid6t kdvetd napokban, a beadott palyam(veket 2 tagu szakmai zs(ri

birdlja el.

5.3.4 Az els6 és a masodik forduldban kapott pontszamok 6sszeadédnak, a legtdbb
pontszadmot elért 8 csapat jut tovdbb a harmadik forduldba, azaz a dontSbe. A végsé
(kumulalt) pontszamok alapjan felallt rangsort tartalmazé tabldzat az OPUS TITANOK

weboldalon lesz elérhetd, amelyrél e-mail értesitést is kapnak a csapatok.

5.3.5 A verseny sordn a csapatok altal értékelésre megosztott palyamunkdkat a verseny

szervezdje publikdlhatja sajat weboldalan, social feliiletein.

5.4 A harmadik forduldra vonatkozd szabalyok

5.4.1 A versenysorozat tavaszi, végs6 forduldja a tovabbjutott 8 csapat, azaz a dont6sok

szamara megrendezésre keriil az OPUS TITANOK szakmai napok.
A rendezvény helyszine: Hajduszoboszld

5.4.2 A csapattagokra minden koriilmények kozott érvényes az adott helyszin hatalyos
hazirendje és az OPUS TITANOK versenysorozat Altaldnos Szabdlyzatdban foglaltak ide

vonatkozo részei.
5.4.3 Biztonsagi el6irasok

A harmadik forduldban résztvevék a helyszinen kételez6 balesetvédelmi és tlizvédelmi
oktatdson vesznek részt. Kotelesek az elhangzd balesetvédelmi elGirasokat szigoruan

betartani a helyszinen tartézkodas teljes ideje alatt.
5.4.4 A harmadik fordulé 2 versenynapbal all.

5.4.5 Az els6 versenynapon a csapatok kilénb6z6 élmény- és szakmai programokon vehetnek
részt, illetve csapatverseny feladatokat oldanak meg. A csapatverseny feladatok eredménye

beleszamit a dontd végsé eredményébe.
5.4.6 A masodik versenynapon a csapatok sajat projektjik prezentaciojat tartjak meg.

5.4.7 A csapatok a feladatban szerepl6 bemutatéhoz minden felszerelést, szoftvert és

hordozhatd szamitégépet maguknak kell biztositaniuk a versenyre.



5.4.8 A szakmai zs(iri tagjai kérdéseket tehetnek fel a csapatok szamara. A prezentdcidé és a

kérdésekre adott valaszok alapjan a csapatok pontszamot kapnak.

5.4.9 A prezentaciok el6addsat koévetéen, a pontok Osszesitése utan, linnepélyes keretek
kozott sor keriil az OPUS TITANOK versenysorozat eredményhirdetésére, a dijak kiosztasara,
és a versenysorozat zdrasdra. A kapott pontszamok alapjan az els6 harom helyen végzett

csapatok részesiilnek dijazasban.

5.4.10 A szallas és az utazas koltségeit a verseny szervez6k biztositjdk a dontébe jutott

csapatok szamara, amelyek részleteirél e-mailben tajékoztatjak a versenyzdiket.
6. Versenysorozat (itemezése, hatarid6k
Regisztracios id6szak

e 2026. januar 12- februdr 6.

I. fordulo

® 2026. januar 12. - elsé forduld feladatanak meghirdetése
® 2026. februdr 9. - els6 forduld feladatanak beaddsi hatarideje
® 2026. februar 16. - I. fordulé eredményeinek kdzzé tétele

Il. fordulo

e 2026. februar 16. - II. forduld feladat részleteinek meghirdetése
2026. marcius 9. - feladat bekiildésének hatarideje

® 2026. marcius 18. - Il. fordulé eredményeinek kozzé tétele, tovabbjutott csapatok
kihirdetése

1. forduld

e 2026. marcius 18. - OPUS TITANOK szakmai napok programtervezetének ismertetése,
palyamunka elkészitésére vonatkozo felhivas kikiildése a csapatok szamara

® 2026. aprilis 17.: lll. - forduld kreativ feladatanak beadasi hatarideje

e 2026. aprilis 23-24. - OPUS TITANOK szakmai napok és dontd

Az itt feltliintetett hatarid6k minden esetben azt jelentik, hogy az adott nap 23:59:59-kor
automatikusan lezardsra kerlilnek az elektronikus csatorndkon a feltoltési vagy
adatfeltoltési/mddositasi lehetdségek. A befejezetlen adatfeltoltés a hataridé mulasztasanak

minGsul.



A szervez6k a datumoktol vald eltérés jogat fenntartjak!
7. Pontozdasra vonatkozé szabdlyok

7.1 A pontozast, értékelést az els6 két forduld sordn 2 tagu a harmadik forduld sordn 4 tagu

szakmai zs(ri végzi.

7.2 Mindegyik zslritag, minden pontozasi kritériumot értékel és pontoz, minden kritériumra

kotelez6en ad egy pontszamot.

7.3 A zs(ritagok az alapjan pontoznak, hogy a pontozasi kritériumok megitélésik szerint az
adott pdlyam( esetén hogyan teljesiiltek, a pontszdmitdas nem a kilénb6z6 csapatok

munkajanak 6sszehasonlitdsat jelenti.

7.4 Az egyes kritériumokra adott pontszdmok és a kiilonb6z6 zslritagok altal megitélt
pontszamok atlagai 6sszeadddnak, igy alakul ki az egyes fordulékban elért végsé (kumulalt)

Osszpontszam. A csapatok 0sszpontszama alapjan alakul ki a végsé sorrend.

7.5 A forduldkban tovabbjutott csapatok azonositdkkal és a csapatnevekkel egyitt keriilnek

kihirdetésre a vallalat weboldalan.

7.6 Az els6 forduld végén a kialakuld pontszamok alapjan, a legeredményesebb 32 csapat jut

tovabb a masodik forduldba.

7.7 Amennyiben pontegyenldséggel a fenti szamnal tobb csapat jutna tovabb a masodik
forduléba a verseny kiirdja fenntartja a jogot, hogy vagy béviti a tovabb jutd csapatok szamat
ugy, hogy minden pontegyenlGséggel érintett csapat tovabbjut, vagy sorsoldssal jogosult

donteni arrdl, mely csapatok jutnak tovabb.

7.8 A masodik forduldt kovetben az elsé és a masodik forduldban kapott pontszamok
Osszeadddnak, a legtobb pontszamot elért 8 csapat jut tovabb a harmadik forduléba, azaz a
dont6be. A végsd (kumulalt) pontszdmok alapjan felallt rangsort tartalmazé tablazat a

weboldalon lesz elérhet6, amelyrél e-mail értesitést is kapnak a csapatok.

7.9 Amennyibe pontegyenlGséggel a fenti szamnal tobb csapat jutna tovdbb a harmadik
forduléba a verseny kiiréja fenntartja a jogot, hogy vagy bdviti a tovdbb jutd csapatok szamat
ugy, hogy minden pontegyenlGséggel érintett csapat tovabbjut, vagy sorsoldssal jogosult

donteni arrdl, mely csapatok jutnak tovabb.



7.10 A donté értékelésének részlet szabdlyait a harmadik forduld feladatleirasa tartalmazza.
8. Dijazasra vonatkozo szabalyok

A dont6 végén, a pontok Osszesitése utdn, Gnnepélyes keretek kozott sor keril az OPUS
TITANOK versenysorozat eredményhirdetésére, a dijak kiosztasara, és a versenysorozat
zarasara. A kapott pontszamok alapjan az elsé harom helyen végzett csapatok didkjai és
felkészits tandraik nagyérték(i ajandékutalvanyt kapnak, a dobogds helyen végzett csapatokat

nevezd iskolak pedig pénzbeli jutalomban részesilnek.

1. helyezett csapat:

J Tanuldk és tanar dijazasa: 200.000 Ft értékli eMAG ajandékutalvany/ csapattag
J Nevez6 iskola dijazasa: 500.000 Ft

Ezen felll a Mészaros Csoport altal mikodtetett Alapitvany felajanlasa a gy6ztes csapat tagjai

részére:

Az Alapitvany vallalja, hogy anyagi tdmogatast (6sztondijat) biztosit az OPUS TITANOK verseny
gy6ztes csapata (Tamogatott csapat) - felsGoktatasi intézményben - tovabbtanulé valamennyi
didkja részére a fel6soktatdsi tanulmanyainak tamogatasa, elésegitése és tehetséggondozas
céljabal.

Az Alapitvany tovabba vallalja, hogy a Tadmogatott csapat tagjai részére az 6sztondijat a
tanulmanyi félévek hdnapjaira biztositja, egy tanéven belilll 6sszesen legfeljebb 10 hdénap
id6tartamban. Az 0Osztondij a felsGoktatdsi tanulmanyok aktiv féléveiben, a tanulmanyi
id6szak hdnapjaira vonatkozik, az alabbi megosztas szerint: az &szi félév szeptembertél

januarig (5 hénap), a tavaszi félév februartdl juniusig (5 hdnap).

Az Osztondij kizardlag az els6, alapképzésben (BA/BSc) folytatott tanulmanyok soran, az
alapdiploma megszerzéséhez sziikséges, jogszabdlyban meghatarozott képzési idén belll

aktiv tanévekben nyujthaté.
2. helyezett csapat
J Tanuldk és tanar dijazasa: 150.000 Ft értékli eMAG ajandékutalvany/ csapattag

J Nevezd iskola dijazasa: 300.000 Ft



3. helyezett csapat

) Tanuldk és tanar dijazasa: 100.000 Ft értékli eMAG ajandékutalvany/ csapattag
) Nevezd iskola dijazasa: 150.000 Ft

DOnt6s csapatok tovabbi résztvevéi:

A 4 - 8. helyen végzett csapatok didkjait és felkészit6é tandraikat kisebb értékd OPUS

ENERGETIKA egyedi termékes ajandékcsomaggal jutalmazzuk.



